
 

 

 

 #Cآموزش 
  



 #Cزبان  با ییآشنا

 با زمان هم کروسافتیما شرکت لهیوس به که است منظوره همه و گرا یش بالا، سطح زبان کی #C زبان

 و متنوع. از نرم افزارهای است کرده دایپ توسعه و ابداع NET.نام به آن دیجد یافزار نرم هیلا شیدایپ

 تلفن یبرا ییافزارها نرم تا گرفته وب تحت یکاربرد یها برنامه و یادار یافزارها نرم جمله از یگوناگون

  .شود یم دیتول NET. هیلا از استفاده با و #C زبان با ،یوتریکامپ یها یباز و همراه

  یبعض ای کرده، دیتقل آنها از را ییها یژگیو و دارد  Javaو ++C یها زبان به یادیز شباهت #C زبان

 .است داده بهبود را آنها امکانات
 #Cالگوی یک برنامه ساده به زبان 

 زین آنها از کی هر که است ها کلاس از یا مجموعه شامل #C زبان به شده نوشته یکاربرد برنامه ی کی

 متد کی فقط زین آن در که دارد وجود کلاس کی تنها ساده برنامه کی در اما .هستند متد یتعداد شامل

 زبان نیقوان تیرعا با را خود تمیالگور و است برنامه یاجرا آغاز نقطه که شود یم فیتعر( )Main نام به

C# میسینو یم آن در. 

 .دیبسپار خاطر به را ریز یالگو .است آمده ریزدر  #C زبان به ساده برنامه کی یساختارکل ای الگو

 

 

 

 

 

 

 

 ( چیست؟classکلاس )
 مورد در ساده طور به میبخواه اگر نجایا درکه  است گرا یش یسینو برنامه در یاساس مفهوم کی کلاس

 آن در که باشد یم ییالگو ای قالب کی عنوان به کلاس که میید بگویبا م،یکن صحبت کلاس مفهوم و یمعن

 آنها یرو بر توان یم که یاتیعمل و است موضوع کی به مربوطها  داده نیا .شود یم فیتعر ییها داده

 دارد وجود آماده و شده فیتعر قبل از ،یکاربرد و مختلف یها کلاسگنجینه ای از  #C زبان در .داد انجام

 .دینما استفاده برنامه در و بشناسد را آنها است یکاف سینو برنامه که

 Console زبان در آماده کلاس کی C#   صفحه یرو بر( یخروج ای و یورود مختلف اتیعمل که است 

 .است شده فیتعر آن در )دیکل صفحه ای و شینما

 فیتعر را یدیجد کلاس که است فراهم سینو برنامه یبرا امکان نیا #C زبان در کلاس:  فیتعر نحوه

 کی کردن مشخصو   فیتعر یبرا  class یدیکل کلمه از دیکن یم مشاهده ریز در که طور همان .کند

 .است کلاس نام گرددکه یم ذکر دلخواه نام کی class کلمه یجلو در. شود یم استفاده دیجد کلاس

class یک نام دلخواه 
{ 
         static void Main() 
          { 

 دستورات مربوط به انجام یک کار                 
             } 
} 

 



 

 

 

 

 

 

 

 متد چیست؟
 فیتعر کار کی انجام تمیالگور ای و ها داده یرو بر اتیعمل کلاس، داخل در شد گفته که طور همان

 عملکردش با مطابق متد هر .است لازم کار کی انجام یبرا که است دستورات از یا مجموعه متد .شود یم 

 ییها یورود است ممکن آن در که است بسته و باز پرانتز جفت کی یدارا نیهمچن و شود یم یگذار نام

 .است لازم کار انجام یبرا که شود ذکر

 دیبا حتما   اما رند،یقرارگ استفاده مورد ای و فیتعر یادیز یمتدها است ممکن#C  زبان یها برنامه در

 نیاول از برنامه کی یاجرا و است برنامه یاجرا آغاز نقطه که باشد شده فیتعر ()Main نام به یمتد

 .شود یم شروع آن داخل دستور

 .کنند یم مشخص را متد یها یژگیو()Main در قالب کلی متد  voidو  staticکلمات 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 از کی هر که دارد وجود #c زبان آماده یها کلاس در متد یادیز تعداد آماده:  یمتدها از استفاده

 نشان یبرا Console از کلاس  ()WriteLineمتد مثلا . است شده گرفته نظر در یکار انجام یبرا آنها،

 .است شده گرفته نظر در شینما صفحه یرو امیپ دادن

 جدا یبرا و دیکن مشخص را متد نام سپس و کلاس نام حوزه، ای فضا نام دیبا زین متد کی از استفاده یبرا

 .دیده قرار آنها نیب نقطه علامت گر،یکدی از آنها کردن

class نام کلاس 
{ 

داده ها و عملیات بر روی آن هاتعریف            

} 
 

static void Main() 
{ 
1دستور شماره          ; 

  ;      2دستور شماره 
 ;      3دستور شماره 

               .   
               . 
               . 
        
} 



 

                                                                

                                                                 .                                  

 

 

 #Cاولین برنامه به زبان  

 با یک برنامه ساده آشنا می شویم:
class WelcomeToCSharp 
{ 
     static void Main( ) 
     { 
           System.Console.WriteLine(''Welcome To C# !''); 
      } 
} 

 

 .دهد یم نشان شینما صفحه یرو بر ییآمدگو خوش امیپ کی فقط کوچک برنامه نیا

 .است شده لیتشک علامت و کلمه یتعداد از برنامه نیا که دیکن یم مشاهده برنامه به تر ییجز ینگاه با

 یمعن یدارا و هستند #C زبان یبرا شده شناخته کلمات class،static و void مانند کلمات از یبعض

 به  شده رزرو کلمات .شود یم گفته شده رزرو ای یدیکل کلمات ، کلمات نوع نیا به هستند یثابت مفهوم و

 .دیشو یم آشنا آنها با جیتدر به و اند شده نوشته یآب رنگ

 قهیسل طبق و سینو برنامه لهیوس به که است ینام WelcomeToCSharp مانند گرید کلمات از یبعض

 را یضوابط دیبا ها شناسه انتخاب در سینو برنامه .ندیگو یم  شناسه ها نام نیا به .شود یم انتخاب یو

 .کند تیرعا

 کلاس نام به یکل قسمت کی از ساده برنامه کی که میکن یم مشاهده برنامه، به تر یکل و گرید ینگاه با

 و باز آکولاد علامت با آن انیپا و شروع و شود یم مشخص class یدیکل کلمه با که است شده لیتشک

  مثلا  دلخواه )شناسه( نام کی ،class یدیکل کلمه یجلو در .گردد یم نییتع بسته

WelcomeToCSharp  است برنامه کار کننده انیب که شود یم نوشته.  

 

 

 

 .دیکن مشاهده ریز شکل در را برنامه کلاس قسمت

class WelcomeToCSharp 
{ 
 
} 



 

 که دید میخواه را گرید قسمت کی میکن نگاه را WelcomeToCSharp کلاس درون اگر 

 : است شده شروع نیچن

static void Main( ) 
 قسمت نیا به .است شده مشخص بسته، و باز آکولاد یها علامت با زین قسمت نیا انیپا و شروع

  به شود نوشته قسمت نیا در که یدستور هر است برنامه ییاجرا بدنه که مییگو یم Main متد

 .میسینو یم قسمت نیا در را خود برنامه یدستورها . شود یم اجرا بیترت به وتریکامپ ۀلیوس 

 

 به و است ییاجرا دستور کی است، صیتشخ ابلق Main متد داخل در ،در این برنامه که یقسمت نیآخر

 :است امیپ کی شینما ، برنامه نیا در که دهد انجام دیبا چه که کند یم اعلام وتریکامپ
 

System.Console.WriteLine('' Welcome To C#!''); 
 

 .شود یم داده ش، نشانینما صفحه یرو بر !#Welcome to C ییآمدگو خوش امیپ دستوربالا، یاجرا با

 

 

 

 

 

  



 Visual Studio با ییآشنا
 یهمگ برنامه، ییزدا اشکال و یابی بیع کردن، ترجمه فرمان، پنجره به ورود شگر،یرایو کی در برنامه پیتا

 نیا یبرا شوید. یگرید طیمح وارد دیبا طیمح کی از چون ،اند زحمت پر و ریگ وقت هستند که یاتیعمل

 ازین مورد لوازم و ابزارها همه که میکن استفاده یطیمح از است لازم میکن یسینو برنامه میبتوان تر راحت که

 تمام توان یم آن در که یسینو برنامه طیمح نیچن به .باشد شده متمرکز و یگردآور آن در یسینو برنامه

 یمعنا به که شود یم گفته IDE داد، انجام را اجرا سرانجام و یابی اشکال ترجمه، ،یسینو برنامه مراحل

 جا کی در برنامه دیتول یبرا لازم امکانات و ابزارها همه یعنی .باشد یم متمرکزی  برنامه دیتول طیمح

 .است شده یگردآور

و بر پایه  ندوزیو تحت یکاربرد یها برنامه دیتول یبرا یقو اریبس یسینو برنامه طیمح کی ویاستود ژوالیو

.Net Framework رینظ یسینومه برنا زبان چند از ویاستود ژوالیو .باشد یم VB و C++ ،C#  

 اجرا سرانجام و یابی بیع ترجمه، را برنامه توان یم برنامه، پیتا بر علاوه طیمح نیا در .کند یم یبانیپشت

 کرد.

 که های قبلروش با را یا ملاحظه قابل تفاوت دیبا دیهست برنامه پیتا مشغول که یهنگامدر این محیط 

 یرنگ آنها نوع به توجه با کلمات اولا   .دیکن احساس دینوشت یم ندوزیو  Notepadبرنامه را در محیط 

 محض به برنامه پیتا هنگام در ضمنا  و اند شده داده نشان یآب رنگ با یدیکل کلمات مثلا  اند، شده نوشته

 گرید حرف چند پیتا با . شود یم داده شینما مشابه کلمات از یستیل Console کلمه حرف کی نوشتن

 .شود یم دهید مختصر حیتوض کی آن کنار در و شود یم داده نشان ستیل درConsole کلمه

 

 متغیرها مقداردهی

 .دیکن رهیذخ ریمتغ نوع به توجه با را یمقدار آن، در دیتوان یم ر،یمتغ جادیا ای فیتعر از پس

 دیجد داده کردن رهیذخ با و شود یم ینگهدار مقدار کی فقط همواره ریمتغ کی در که دیباش داشته توجه

 دستور با .ردیگ یم صورت روش چند به رهایمتغ یمقدارده .رود یم نیب از آن یقبل مقدار ر،یمتغ کی در

 .ندیگو یم  انتساب دستور دستور، نیا به ردیگ یم قرار ریمتغ در یمقدار مایمستق ریز

 

 

 

 یمقدارده آن به که دیکن یمقدارده مایمستق را آن دیتوان یم زین ریمتغ جادیا ای فیتعر هنگام در

 : است نیچن آن یالگو .ندیگو یم هیاول

 

 

 

 

 ریغمت نام = مقدار ;

 نوع داده    ریمتغ نام = مقدار ;



 شینما صفحه یرو بر رهایمتغ یمحتوا دادن نشان
 یرو بر اطلاعات با پردازش جینتا ای و ها داده شامل که رهایمتغ یمحتوا است لازم ها برنامه در معمولا 

 ()Write    ای ()WriteLine      متد از منظور نیبد .شود آگاه آنها از کاربر تا شود داده نشان صفحه

 استفاده می کنیم.

 

 رشته افتیدر

 سینو برنامهی  لهیوس به ها داده نیا .میکرد استفاده برنامه داخل رادر یثابت و مشخص یها داده تاکنون

 کاربر را از یا داده و میکن یکاربرد را خود یها برنامه میخواه یم حال .بود شده نییتع برنامه درون

 تا  دهد یم اجازه کاربر به که میکن یم استفاده ()ReadLine از متد منظور نیا یبرا .میکن افتیدر

 .کند وارد دیکل صفحه قیطر از را خود نظر مورد داده

در  و است شده فیتعر Console  کلاس در میا خوانده تاکنون که ییها متد مانند() ReadLine متد 

 قرار دارد بنابراین به صورت زیر استفاده می شود: Systemفضای نامی 
System.Console.ReadLine(); 
 

 

 

 نام کاربر از ورودی دریافت شود و خطاب به او پیام خوشامدگویی اعلام شود. :1مثال
using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
 
namespace Hello 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            string name; 
 
            Console.Write("Enter your name:" ); 
            name = Console.ReadLine(); 
            Console.WriteLine("Hello "+name); 
             
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 
 

 



 

 یو یخانوادگ نام کاربر، نام افتیدر بر علاوه که کنیم اضافه یدستوراتبه مثال قبل می خواهیم :2مثال 

 .دهد شینما خط کی در را یخانوادگ ونام نام سپس و شود سؤال زین

 
using System; 
using System.Collections.Generic; 
using System.Linq; 
using System.Text; 
 
namespace NameFamily 
{ 
    class Program 
    { 
        static void Main(string[] args) 
        { 
            string name, family; 
 
             Console.Write("Enter your name:"); 
             name = Console.ReadLine(); 
 
             Console.Write("Enter your family:" ); 
             family = Console.ReadLine() ; 
 
             Console.WriteLine("Hello "+ name +" "+ family); 
             
            Console.ReadKey(); 
        } 
    } 
} 

 
 

 یبرا  ()ReadLineتعریف کرده و از متد   family نام به یا رشته ریمتغ کی است یکافتوضیحات: 

 علامت از ز،ین خط کی در یخانوادگ نام و نام شینما یبرا .میکن استفاده یخانوادگ نام افتیدر

 .  میکن یم استفاده ها رشته الحاق یبرا +
 

 

 


